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Terminoloska razgranicenja

e igra (engl. game) — fiziCka ili mentalna aktivnost koja se smatra zabavnhom
i u kojoj sudjeluje jednaili viSe osoba (Merriam-Webster, 2007)

o igrifikacijski element (engl. gamification element) — element preuzet iz
igre koji se dodaje u situacije koje inace nisu igrive (Ashaari i dr., 2016:
870)

e igrifikacija (engl. gamification) — proces u kojemu se razliciti elementi
igara ubacuju u svakodnevne procese kako bi se ucinili zabavnijima i
lakSima za izvodenje (Merriam-Webster, 2019; Cambridge English
Dictionary, 2019)

e ucenje utemeljeno na igri (engl. game-based learning) — ucenje koje
podrazumijeva primjenu tehnologije i igara u svrhu stjecanja znanja i
vjestina, a naj¢esce je rije¢ o obrazovnim videoigrama (YIP, 2007)
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pocetna faza projekta treba imati 10 000 natuknica

riecnik ¢e sadrzavati tri modula obrade za natuknice
o osnovni (10 000 natuknica)
o za ucenike nizih razreda osnovne Skole (3000)
o za osobe koje uce hrvatski kao ini jezik (1000)

multimedijski sadrzaiji: slike, zvucni izgovori natuknica i igre
kako bi se uspjesno izradile i primijenile igre za ucenje
rijecnickih sadrzaja potrebno je bilo osmisliti konceptualni okvir
igrifikacije za mrezne rjecnike

za odredivanje koraka konceptualnoga okvira igrifikacije
mreznih rjecnika potrebno je prvo upoznati se s tipovima
obrazovnih igara te igrifikacijskih elemenata koji se primjenjuju



Zastupljenost igrifikacijskih elemenata

na stranicama enciklopedija

e pregledano je 183 mreznih rje¢nika i 71 enciklopedija kako bi se
identificiralo postojece igre i igrifikacijske elemente

e mrezne stranice opcih i posebnih enciklopedija pronadene su s
pomoc¢u akademskih trazilica RefSeek i ISEEK, takoder se koristio
popis enciklopedija koji se nalazi na stranicama Wikipedije

e pocetni uzorak analize sastojao se od 71 enciklopedije za koje se
provjerilo sadrzavaju li igrifikacijske elemente

e od 71 pregledanih enciklopedije samo 10 sadrzava igrifikacijske
elemente (14,1 %)



Enciklopedije koje sadrzavaju igrifikacijske

elemente

enciklopedija s igrifikacijskim elementima

vrsta enciklopedije

obuhvaceni jezici

Britannica jednojezicna, opcéa engleski
I iaE I i ik k
Columbia Encyclopedia (prikazna kroz tedliefedtiie, G engleski
FactMonster)
Encyclopedia Smithsonian Jedn?Jezwna, .pos.evbna engleski
(povijesnoumijetnicka)
Medline Medical Encyclopedia jednojezi¢na, posebna (medicinska) engleski

Wikipedia viSejezina, opca (crowdsource) postoje sadrzaji napisani na 264 jezika
Baidu Baike jednojezicna, opéa (crowdsource) kineska

Krugosvet jednojezicna, opcéa ruski
Nationalencyklopedin jednojezi¢na, opc¢a Svedski

World Book Encyclopedia jednojezi¢na, opc¢a engleski

Encyclopédie Larousse en ligne jednojezicna, opcéa francuski




Identificirani tipovi igara

kvizovi

vjesala

igre povezivanja

krizaljke

igre popunjavanja praznina
slagalice i zagonetke
izvanmrezni materijali za igru
jedinstvene igre
osmosmjerke



igra

izvanmrezni

. . . . igra - . : . .| slagalicai o jedinstvena
enciklopedija kviz vjeSala povezivanja pamtilica | krizaljka | osmosmijerka popunjavanja zagonetka matgrljall za igra
praznine igru
Britannica da ne ne ne da da ne ne ne ne
Columbia
. da da ne ne ne ne ne ne ne ne
Encyclopedia
Encyclopedia
.y p. da ne da ne ne ne ne da ne da
Smithsonian
Medline Medical
. da ne da da da ne da da da da
Encyclopedia
Wikipedia ne ne ne ne ne ne ne ne ne da
Baidu Baike ne ne ne ne ne ne ne ne ne ne
Krugosvet da ne ne ne ne ne ne ne ne ne
Nationalencyklope
. da ne ne ne ne ne ne ne ne ne
din
Encyclopédie
. da ne ne ne ne ne ne ne ne ne
Larousse en ligne
World Book
da ne da ne da ne ne da ne ne

Encyclopedia




e broj enciklopedija s odredenim tipom igre

- . .. igra izvanmrezni
: jedinstvena igra slagalica i v : : o - .
kviz . N krizaljika | popunjavanja| materijaliza | pamtilica vjesala
igra povezivanja | zagonetka : .
praznina igru
8 3 3 3 2 1 1 1 1
e igrama na mreznim enciklopedijama moze se pristupiti:

©)

glavnoga izbornika)

lozinku za pristup igrama

na podstranici koja je namijenjena za igre (najces¢e se moze pronaci unutar

s pomocu vanjskih poveznica koje vode na obrazovne igre koje se nalaze na
drugim stranicama
u sluc¢aju enciklopedije World Book Encyclopedia kupnjom knjige koja daje




e igre na stranicama mogu bit organizirane na temelju sadrzaja i po tipu igre
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Jedinstvene igre za enciklopedije

e simulacije, strategije i avanture utemeljene na sadrzaju enciklopedije
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Identificirani igrifikacijski elementi

bodovanje

razine / tezine

vremensko ogranicenje

ljestvice poretka

avatar

znacke ili drugi sustavi nagradivanja
prica sa zadatcima



enciklopedije

bodovanje

razine/tezine

vremensko
ogranicenje

znacke ili drugi
sustav
nagradivanja

avatar

ljestvice
poretka

prica sa
zadatcima

Britannica

da

da

Columbia Encyclopedia
(prikazna kroz FactMonster)

da

Encyclopedia Smithsonian

da

Medline Medical
Encyclopedia

da

Wikipedia

da

Baidu Baike

ne

Krugosvet

ne

Nationalencyklopedin

ne

Encyclopédie Larousse en
ligne

World Book Encyclopedia




e broj enciklopedija s odredenim tipom igrifikacijskih elemenata

znacke ili drugi .
. . .. vremensko . . . prica sa
bodovanje razine/tezine - ljestvice poretka avatar sustavi .
ogranicenje . zadatcima
nagradivanja
10 5 5 3 2 2 2
e igrifikacijski elementi mogu se nalaziti unutar postojecih tipova igara
® u slucaju crowdsource enciklopedije Baidu Baike elementi mogu bit uvrsteni unutar

sustava enciklopedije kako bi potakli uredivace da odrzavaju i nadopunjuju

enciklopediju
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The WikiPEDIA Adventure

The Wiki Game App

You're getting pretty reliable
yourself

YOUR WINS ARE NOT SAVED
El Cid Drug — Organ (anatomy)

A

iy
General :
” Electric

The Wiki Game
The Wikipedia Adventure

neke od ostalih igara: Wikington Crescent, Wiki Ladders i Wikirace


https://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:The_Wikipedia_Adventure
https://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:The_Wikipedia_Adventure

WikiCup

e godisnje natjecanje za uredivanje Wikipedije
o natjecanje za 2020. traje od sijecnja do kraja listopada
e natjecanje organizirano u vise kola
o u svakome novom kolu smanijuje se broj uredivaca te ih u finalu ostaje
samo osam
e postoji sustav bodovanja koji ocjenjuju odabrani sudci

o bodove nosi stvaranja ¢lanaka, popisa, dodavanje slika, dodavanje
informacija te recenziranje tudih ¢lanaka



https://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:WikiCup

Konceptualni okvir igrifikacije

e izraden za igrifikaciju mreznih rje¢nika (na primjeru igrifikacije Mreznika)
e moguce je da se isti koraci dorade za igrifikaciju enciklopedija
1. odredivanje obrazovnih sadrzaja i ciljeva igara
2. osmiSljavanje igara i odredivanje koji Ce se igrifikacijski elementi ukljuciti
3. izrada igara
4. testiranje i dorada igara
5. objavaigara
6. promocija igara
7. pracenje zadovoljstva korisnika



Odredivanje obrazovnih sadrzaja i ciljeva igara

1. odredivanje
obrazovnih sadrZaja i
ciljeva igara

odabir sadrzaja odlucivanje o ciljnim
leksikografskoga (korisnicima odredenih
diela koji se Zeli igara (npr. dieca,
nauciti ili uvjezbati s odrasli, neizvorni
pomocu igre govornici)




Osmisljavanje igara i odredivanje koji Ce se igrifikacijski

elementi ukljuciti

i odredivanje koji te
se igrifikacijski
elementi ukljuditi

l

odluéivanje o tipu
igara koje su
primjerene za
poutavanje Zeljenoga
sadrZaja te cilinog

-
E osmigljavanje igara

A

korisnika
odluéivanje o tome osmiljavanje
o kcg] Ce se _ Zadataka za igre
igrifikacijski elementi

dodati u igre




|zrada igara

3. izrada igara

¥
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odabir tehnoloékoga
rieienja za izradu
igara ili dijelova igara

nije moguca
izrada igre

< odabranim

tehnoloskim
riefenjem

moguca je izrada
igre s odabranim
tehnoloskim
rieSenjem

|

iZradaigre s
odabranom
tehnologijom




Testiranje i dorada igara

igara

———

vlastito testiranje korisnicko testiranje

v

odabir korisnika za
¥ testiranje

[4. testiranje i dorada

uotavanje pogredaka L

prikupljianje
informacija koje se

odnose na
zadovoljstvo 5 igrama

L

dorada igara




OJEVERIEIE

dodavanje
meiaoznaka za opis
igre

¥

povezivanje igre s
mrezZnim servisima za
pracenje korisnika te
pracenje tehnickih
poteskota

v

integracija igre u
leksikografsko djelo

v

uvrstiti igre unutar

obrade natuknice/
Elanka

leksikografskoga
gela

v

wvrstiti igre na
podstranici
leksikograiskoga
djela na kojoj se
nalaze sve igre




Promocija igara

¥ ¥
promocija s pomocu promocija s pomocu promocija s pomocu prﬂrgngj:érgﬁmucu
medija obavjestajnih stranica drustvenih mreza g

Freda\ranja i radionica




Pracenje zadovoljstva korisnika

5 igrama

!

prikupljanje
informacija povezanih
5a Zadovoljstvom
igrama

!

dorada igre

!

-
Emmm objava igara

[ 7. pracenje ]
zadovoljstva korisnika

(korak 5)
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Zakljucak

e kvizovi s ponudenim odgovorima igre su koje je najlakse napraviti
(sadrzajno i tehnicki)

e igrifikacijski elementi bodovanje, vremensko ogranicenje, razine/tezine
lako se mogu uvrstiti u igre (sustave nagradivanja, avatar i ljestvice
poretka tehnicki su zahtjevniji za implementaciju, ali zato poboljsavaju
kvalitetu igre zbog drustvene komponente)

e sadrzaji igara uvijek se mogu podijeliti na razine

e ako seradi naigrifikaciji enciklopedije, preporucuje se pratiti korake
predlozenoga konceptualnog okvira

e izradeni konceptualni okvir razvijen je za hrvatske mrezne rjeCnike te se
treba prilagoditi i isprabati za enciklopedije
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